
Clasificación General Pro Leagues

Nota 1: solamente para aquellos jugadores que hayan jugado en la máxima división, la 

PEL (Pro Elite League) Division, a lo largo de la temporada (empezará un 01 de enero y 
acabará un 15 de diciembre).  

Nota 2: de aquí sale el campeón de Pro Leagues League. 

Nota 3: depende de la Liga Semanal de la PEL (donde participan solamente 10 jugadores). 

Normas de clasificación. Al término de la finalización de la Liga Semanal, los puntos se 
repartirán del siguiente modo:

1º: 11 puntos

2º: 9 puntos

3º: 8 puntos

4º: 7 puntos

5º: 6 puntos

6º:  5 puntos

7º: 4 puntos

8º: 3 puntos

9º: 2 puntos

10º: 1 punto



> La clasificación mostrará a todos los jugadores. Al haber 50 semanas de 
competición, con dos descensos a la Primera División y dos ascensos de ésta a 
PEL, puede haber un máximo total de 110 jugadores. Por tanto, has de calcular 
una tabla de clasificación donde pudiera haber hasta un hipotético listado de 
110 jugadores.  El mínimo será siempre de 12 jugadores (que descendieran y 
ascendieran siempre los mismos). 

> El máximo de puntos que un jugador podrá conseguir serán: 550 puntos, esto 
es, un jugador que ha ganado las 50 Ligas Semanales que tiene una temporada. 

> Factores de desempate:

  >> Número 1: jugador que haya ganado más Ligas Semanales.
 
 >> Número 2: en caso de empate en Ligas Semanales, gana el que tenga más 
subcampeonatos. 

 >> Número 3: en caso de persistir el empate, jugador con mejor media total de 
las partidas. 

De este modo, la tabla se verá así:

POSICIÓN-
USUARIO

MEDIA INSIGNIA 
CAMPEONATOS

INSIGNIA
SUBCAMPEONATOS

PUNTOS

1º. Arturo (flag) 94.450 25 25 500

2º. Yeshuá (flag) 94.449 25 25 500


